Straty po Starte su casto velké a nedaju sa napravit. Kym sa vela hracov venuje
rozpracovaniu licitdcie a analyzuje ako zohrévat lepSie, po¢as obrany hra stereotypne a
casto dokonca nezmyselne. Okrem iného aJ preto, by na turnajoch vSetci chceli v
kazdom rozdani zohravat. Je zndme, Ze najviac percent sa ziskava od sUperov po zlej
obrane.

Ako Startovat lepSie? PoklUsime sa na tuto otdzku odpovedat, smerujlic nase Uvahy
hlavne na stredne vyspelych bridzistov a nie na vel'majstrov. Preto sa budeme zaujimat
o prirodzené vynasanie, ktoré je najznamejsie a najrozSirenejsie.

Pred startom

K sprdvnemu zaveru, ktorou kartou zaltocit ndm sldzia nasledujldce informécie:
- lokalizacia honérov a rozloha vlastného listu

- licitacia partnera

- licitacia superov

Povieme si, ako tieto elementy skombinovat do logického celku, pricom budeme
rozliSovat medzi Startom proti bez tromfovému a proti farebnému zavazku.

Proti BT:

plnd farbu hrame zhora

AKJ5432 alebo lepSi vychadzame esom

AKQ105, AKQ32, AKQx - vychadzame kralom

AQJ1054, AQJ6432 - vychadzame damou

KDJ5 (alebo viac) - hrame krala

AK7543 - hrame 5, ako stvrtd zhora, ale ak mame bocny vstup, utocime figlrou
KQ6543 alebo QJ6543 - hrdme najvysiu figuru alebo Stvrtd zhora

DJ10xxx (a viac blotiek) - hrame damu

AK432, AD432, AJ432, KQ432 - hrame trojku, ako stvrtd zhora

QJ105, KQ105, QJ95 - hrame najvyssiu figuru

lubovol'na farba 5 alebo 6 listd - so vstupom, stvrtou zhora, napr. Q9765 -
vychadzame 6

tri blotky - hrame najvyssSiu alebo strednu

snazime sa vyhnut vynosu z kombinacii QJ5, KQx alebo AKx, nevychadzame tiez z
dublov A, K, Q a blotka

Proti farebnym zavazkom:

AKQ, AK] alebo AKxxx vynasame K alebo A podla partnerskej dohody

tromfovymi blotkami UtoCime, ak zohravajuci licitoval dve farby a jeho partner ho
podporil iba v tromfoch

z dubla AK, Startujeme naopak, nez vynasame normalne, tento Start pouzijeme, len
ak predpokladame isty vstup u partnera

KQJ (taktiez s blotkami) - hrame K

A a blotka vo farbe partnera - hrame eso a pokracujeme blotkou

singel kral vo farbe licitovanej partnerom

singel - singel hrdme za predpokladu, ze méame bud zadrz v tromoch alebo aspon


http://www.phoca.cz/phocapdf

tri blotky v tromfoch, ale tiez, ak m6zeme predpokladat vysoké figury u partnera
QJ10 (aj s blotkami) - Q

lubovolna sekvencia - najvyssia karta

AKxx - A alebo K, podla partnerskej dohody

tri blotky, tretie eso alebo treti kral' v tromfovej farbe - najmensi tromf

farba potvrdena partnerom - Startujeme do tejto farby

e 7o Styroch blotiek - najvacsou (osobne by som doporucoval druhou zhora)

Tu predgiaaiebiyaekyyageh ETE Sliepsabne. JopBFi )ens S @areivgru byt striktné zasady,
pouzitelné vo vSetkych situaciach.

Jednu zdsadu by sme vSak pred Startom mali vziat do Uvahy: ak médme v ruke
dostato¢ny pocet zdvihov na porazenie zavazku, ZOBERME TIETO

ZDVIHY! Pamatajme, Ze jedinou a zasadnou uUlohou obrancov je porazenie zavazku
sUperov BEZ JEDNE])!

Z hladiska taktiky Start musi spifat dve zasady:

ma byt agresivny, Utociaci na najslabsSie miesto sUpera
e a zaroven musi byt bezpecny, Cize taky, ktory nespdsobi stratu istého zdvihu na
figlru, Ci uz nasu alebo partnerovu

Zasada "bezpecCného Startu" je dolezita hlavne ak hrdme turnaj na topy. Naopak pri
sutazi druzstiev alebo impovom turnaji, sa oplati riskovat zadanie nadzdvihu, aby sme
mali Sancu porazit zdvazok.

Ak Startujeme, v prvom rade analyzujeme licitaciu sUperov. Pozor! Ak si nie sme isti, Ci
licitdcia sUperov bola prirodzena, dokladne sa povypytujme na vyznam jednotlivych
hlasok.

Takto si vybudujeme obraz o jednotlivych listoch superov, eventudlne, aké je rozlozenie
figar. Pred kazdym vynosom musime tiez zvazit, kol'ko zdvihov musime ziskat, aby sme
porazili zavazok. Kol'ko méame sami istych zdvihov, o potrebujeme, aby mal partner, aby
sme ziskali dodatocné zdvihy. Napriklad, ak superi licitovali 3BT po licitacii 1BT - 3BT a
my mame list s 13 FB, tak m6zZzeme u partnera pocitat nanajvys s jednou dadmou
popripade s dvomi jackmi. Zautocit preto musime tak, aby sme si chranili vlastné figury.

Podobne, z poctu blotiek v tromfovej farbe, kedZe obvykle majd aspon 8 listy fit vieme
spocitat, kolko tromfov mo6ze mat partner. Ak mame Styri tromfové blotky, u partnera
mozeme pocitat nanajvys so singlom.

Tiez zasah partnera do licitdcie ndm dava informécie, ktoré musime vziat do Uvahy pred
Startom. V prvom rade mézeme predpokladat, Ze figury v liste partnera su slUstredené v
licitovanej farbe. Z dalsSej licitdcie sliperov sa mbézeme dozvediet, ¢i siperi maju zadrz vo
farbe zasahu. Sveddi o tom licitovanie 3BT, Ci licitovanie farebného zavazku nad 3BT.
Najma zavazky 5& alebo 54 obvykle svedcia o tom, ze jeden zo sUperov je vo farbe
zasahu kratky a Zze nemaju v tejto farbe dostatocné zadrze na 3BT.

Hoci superi licitovali 3BT a nas partner licitoval nejaku farbu, obvykle bude dobré
Startovat do tejto farby.

Prijmime vSeobecnU zdsadu. So Startom sa netreba ponahlat. Analyzujme
informacie, ktoré sme ziskali z licitacie od sUperov i od partnera a konfrontujme ich s
charakterom listu, ktory mame.
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Poznamky:

e Ak budete vynésat Stvrtd zhora, mo6ze vas partner vyuzit Pravidlo 11 a na zaklade

kariet stolika a vlastnych kariet v danej farbe ekonomicky prilozit. Pokial vSak toto

pravidlo neviete pouzivat, tato informacia vdm ni¢ nepovie a skisenému hlavnému

hraCovi pomo6ze. Potom radsSej vynasajte najnizsiu.

Zdroj: (pe-jot) Podstawy wistu. Brydz 8-9 (285-286), 1970. s. 24-25.
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