Ako programator alebo spravca stranok som rozpracoval niekolko bridzovych
projektov. Ako z niektorych komentarov vyplyva, niektori mi vycitaju, ze vacsinu ci
dokonca vsetky dobré napady iba nacnem a potom ich nedokoncim. Napriklad tu.

Pokusim sa zrekapitulovat, na ¢om vSetkom som uz pracoval a v akom je to stave.

e BridZzové stranky - viacmenej nechtiac som sa stal spradvcom nasej klubovej stranky,
dlhSie som hladal platformu, na ktorej by som nasSe stranky prevadzkoval a
vyskusSal som niekol'ko réznych publikacnych systémov. Mnohé sa odvijalo aj od
moznosti, ktoré ten ktory hosting poskytoval.

o Aktualne stranky klubu su na adrese www.bridgekosice.sk, pouzity je Cesky
publikacny systém SunLight. Ma vSak isté obmedzenia a uvazujem o
pripadnom prechode na Word Press. Ukdzka, ako by to mohlo vyzerat pod
Word Pressom vyzerat je tu. Samotny prechod som zatial nerealizoval, lebo na
jednej strane bola nulové odozva, ¢i to médm alebo nemdam spravit, na druhej
strane bolo by s tym pomerne dost vela roboty a za tretie musim cely prechod
premysliet tak, aby zostali zachované doteraz zverejnené ¢lanky suc¢asného
systému.

o Do 30.11.2010 boli stranky klubu prevadzkované tu. Bolo to pod MediaWiki -
publikacny systém ktory pouziva aj Wikipédia. Pomerne Casto vSsak boli
stranky nepristupné a ked som nasiel lepsi hosting, tak som stranky
premiestnil.

o ESte predtym boli stranky klubu tu.

o Okrem toho sa nezachovali stranky, ktoré som pretym prevadzkoval pod
geocities, kedZe sluzba zanikla a preto nastalo putovanie do svatej zeme :)

o Popri klubovych strankach mame na Facebooku zalozend komunitu KoSicky
bridZzovy klub ale v podstate tam takmer Ziadne nové prispevky nepriblddajud,
mozno by sme ju mali ozivit

o Popri vySSie uvedenom prevadzkujem svoju osobnu stranku na ktorej sa prave
nachadzate a je pod publikacnym systémom Joomla

e Propagacia bridzu - na Wikipédii som napisal cell sériu ¢lankov o_bridzi,
mnohé by bolo potrebné aktualizovat a niekto by ich mal preditat kritickym
okom, je vel'mi pravdepodobné, Zze som sa v nich ¢asto dopustil roznych
nepresnosti. Vytvoril som tam tiez bridzovy terminologicky slovnik, ktory by tiez
bolo potrebné podrobit redakcii. Mojou predstavou je, Zze by takyto slovnik mohol
vyjst aj v tlacenej podobe, pricom by mohla byt doplnend aj terminolégia z mariasu,
pokru a inych kartovych hier, na zaciatku slovnika by mohli byt uvedené zakladné
pravidla jednotlivych hier a nejaky silne zjednoduSeny licitacny systém. Tiez som
publikoval nejaké materialy na wikibooks.

e Skolenia - dva roky po sebe som robil kurz bridzu pre zaciatocnikov, vypracoval
som nejaké uc¢ebné materidly, urcite by ich trebalo nejako lepSie prepracovat. Popri
kurze pre zaciato¢nikov by sa Ziadalo usporiadat kurz pre mierne pokrocilych, ale
tam uz je ten problém, Ze treba ndjst nejaky spolo¢ny prienik, v ¢om su slabiny
jednotlivych hracov a odstraniovat v prvom rade najvypuklejSie slabé miesta.
Pravdupovediac, necitim sa byt dostatocne kvalifikovany, takéto doskolovacie
kurzy viest, ale ak sa v klube nik nendjde, kto by sa toho chopil, asi sa tomu budem
musiet zacCat venovat ja. Zatial sa na niektoré veci snazim upozorfiovat
prostrednictvom komentarov ku klubovym turnajom, ale neraz narazam na
nepochopenie, ked si mnohi dotknuti berd rozbor problému, ako osobny Gtok a nie
ako snahu im poméct.

e ROzne programy suvisiace z bridzom

o LicitaCny trenazer - Siroko koncipovany projekt, ktory je v sucasnosti na
vedlajSej kolaji, ale planujem na riom dalej pracovat. P6vodna predstava bola,
Ze tu bude mozné trénovat rozne licitacné systémy s volbou réznych konvencif
a s moznostou zvolit, aky systém drazia superi. Myslim, ze otvorenia a prvé
odpovede sU zvladnuté jak v systéme SAYC, tak v Polskom trefe. DalSiu
licitaciu som rozpracoval len v systéme SAYC, ale pokial drazba prebieha vo
viacerych kolach a hlavne, ak nie je iba jednostranna, tak sa trenazér vel'mi
¢asto straca. Neskor som chcel zakomponovat aj moznost nacviku drazby s
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realnym partnerom a trenazér by plnil funkciu sparing partnera a v zaverecne;j
faze by pribudla i moznost zohravky a obrany.

o BridZzové ELO - pokusil som sa rozpracovat ratingovy systém, ktory by meral
vykonnostnu Uroven hracov podobne, ako je to v Sachu alebo v go. V bridzi
vSak vyskakuje, Ze sice chceme merat vykonnostnu Uroven hraca, ale vstupuje
tu ten problém, Ze sa hra v paroch a hraci ¢asto mavaju réznych partnerov a
treba nejako negativny i pozitivny vplyv partnera na dosiahnuty vysledok
eliminovat. V suc¢asnosti na ELO systéme nepracujem, ale v ndvaznosti na
OTMScorer budu k dispozicii ddta umoznujlce sa k ELO systému vrétit.

o Simulator vplyvu systému hrania - kedZze niektori hraci namietali proti hraniu
parovych turnajov Svajciarskym systémom, napisal som simulator, aky vplyv
na konec¢né poradie maju jednotlivé spdsoby organizacie turnaja a prvotné
nasadenie do turnaja, ked' je definitoricky dana vykonnost jednotlivych parov.
Testované boli Howell, Mitchell a Svajciar. Nedostatkom simulacie bolo, ze som
to robil iba pre 12 parov. V rdmci simulacie som zaviedol niekolko mier
bridzovej "spravodlivosti". Projekt v suCasnosti stoji a neviem aky impulz by
musel prist, aby som ho oprasil.

o Simulacie, ako sa spravaju rozdania z hladiska minimaxu a aké licitacné sledy
by boli zo Statistického hladiska optimalne. Skimal som napriklad, ¢i plati a
kedy plati doporucenie drazit po partnerovom otvoreni 1H so srdcovym fitom
1Sp, ak mame Stvorlist pikovy.

o Klubovy rebricek a evidencia klubovych MB, pomocné utility, ktoré mi
pomahaju poloautomaticky evidovat Udaje do klubového rebric¢ka. Ked bude
rozvinuty OTMScorer, tieto Udaje budu k dispozicii automaticky.

o OTMScorer - projekt, ktory by mal umozniovat prezentovat vysledky vsetkych
turnajov odohranych na Slovensku, spolupracujem pri jeho tvorbe aj s Edom
Veleckym a DuSanom Slachtom, takze pravdepodobne budu pomocou tohto
nastroja prezentované aj vysledky vSetkych turnajov, ktoré bude Dusan riadit
a projekt bude otvoreny aj inym rozhodcom z Ceskej republiky, popripade z
inych krajin. Zatial' je podmienkou zverejnenia vysledkov v systéme, ze mi
rozhodca alebo skérer posl'u datové subory z bridZzmejtov, ale pracujem na
tom, aby bol podporovany ECAT format, potom bude mozné prezentovat
vysledky zo vSetkych skdrovacich programov, ktoré tento format podporuju.

= na OTMscorer nadvazuje celd Skala sprievodnych podprojektov, jednym z
nich je editor pohybov

= analytické néastroje, ktorymy bude mozné preskimat slabé a silné stranky
jednotlivych parov

= klubovy rebricek popripade klubové rebricky

= automaticka tvorba suborov pre evidenciu majstrovskych bodov

= samotny OTMScorer planujem nesko6r dopracovat na plnohodnotny
skérovaci program, spolupracujici priamo s bridzmejtami

Neviem, ktory z vysSie uvedenych mojich "dobrych" ale do konca nedotiahnutych
napadov mal Jano na mysli. Na jednej strane pracujem na veciach, ktoré si vyzaduje
aktuédlna situdcia u nds v klube a vo zvaze. Snazim sa tiez zautomatizovat prace
sUvisiace z pravidelnou Udrzbou klubovych stranok. V tejto chvili je prioritou prezentacia
vysledkov zo slovenskych turnajov. Ked ma nejaka téma zaujme, tak sa ju pokdsSam
analyzovat, pokial vSak na moju pracu nie je ziadna odozva, tak sa s dosiahnutym
vysledkom uspokojim a dalej na veci nepracujem. Takze ak som naozaj na nejakom
dobrom ndpade mal dalej pracovat, prosim o konkrétne ndmety aj kritické pripomienky a
mozno sa k nim vratim.
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