Otvorenie 2&

Otvorenie 2& je jediné otovrenie v systéme SAYC, ktoré nesmieme odpasovat, aj keby sme mali O FB.

Ked mame 22+ FB alebo 4 stratové zdvihy, otvorime 2&.

Ako pokracuje licitdcia po tomto otvoreni?

Odpoved 2 ¢

V zavislosti od dohody partnerov je to bud' , waiting” vyckavacia hladska, ktorou ddvame partnerovi
priestor, aby lepSie popisal svoj list alebo je to ,,negat”, negativna odpoved mam velmi slaby list. Waiting
teda v sebe obsahuje aj tento slaby list.

Po odpovedi 2 ¢ otvarajuci, ak ma nejaky 5 list, tak ho ukdze hlaskou v poradi, popripade rovno skoci na
celd hru.

Ak ziaden 5 list nem3, povie 2NT, popripade s velmi silnym listom 3NT.
Po odpovedi 2NT sa licituje rovnako, ako po otvoreni 2NT - stayman, transfery.
Prisne vzaté 2NT mo6zu byt odpasované, ak mate O FB.

Doporucujem, aby ste hrali waiting, inak vdm partner tazko ukaze, ze ma drahy 5 list a vyhnete sa aj inym
taZzkostiam.

Odpoved 2¥/4 a 3&/¢

V licitovanej farbe mam aspon 5 list, madm aspon 7 FB, ak je ich len sedem, tak vo farbe

odpovede je bud AK alebo aspon KQ. Ak je ich viac je vhodné, ak v nej mdme aspon A alebo K.
Pozndmka: pokial hrate waiting, tak miesto 3¢ mébzete povedat 2 ¢, uSetrite tak licitacny priestor v
pripade, ze partner ma iny 5 list, na druhej strane sa dostanete do tazkosti, ak povie 2NT. Ak vSak ma
trefy, tie by vdm po hldske 3 ¢ vedel ukazat az na Stvrtom stupni a mohol by tak prekrocit optimalny
zdvazok 3NT.

Odpoved 2NT

Pokial 2 ¢ nie je waiting, tak od 8 bodov s pravidelnou rozlohou bez 5 listu povieme 2NT.

Co licituje otvérajuci na kladni odpoved?
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Po kladnej odpovedi je celd hra presadena a nie je vylucené, Ze mozno uhrat slem. Ak ma fit, moze farbu
sfitovat, mdze vSak napriek fitu ukdzat vlastny 5 list, hlavne ak farba odpovedajliceho bola lacnd a

otvarajuci ma drahy 5 list.

Slemova licitacia

Ked sme s bodovej bilancie zistili, Ze mdme dostatok bodov na licitovanie slemu, mali by sme mat k
dispozicii nejaké prostriedky, pomocou ktorych zistime, ¢i tento slem ma redlnu Sancu.

Zakladnym a najpouzivanejSim prostriedkom je otdzka na esd. Existuje viacero sp6sobov, ako sa na esa
spytat a hlavne ako na ne odpovedat. Aby som vas nepoplietol uvedieme si v su¢asnosti najpouzivanejSiu

metddu.

RKC

RKC je skratka Roman Key Cards. Ak sme nasli fit, za klu¢ové karty pokaddme esa, tromfového krala a
tromfovl ddmu. Na tromfové eso sa pozerame, ako na piate eso.

Ked sme farbu sfitovali, hlaska 4NT je otdzka na esa.
Odpovede su dvojznacné
5& -03, 5¢ -14, 59 - 2 esd bez tromfovej ddmy 54 - 2 esa s tromfovou ddmou.

Z poctu es ktoré mate v ruke a z minima bodov, ktoré partner musi mat va¢sinou mozno odvodit kol'ko es
naozaj ma.
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Otazka na tromfovu damu

Pokial' odpoved ni¢ nehovorila o tromfovej dame, najblizSia hlaSka, okrem navratu na sfitovanu farbu je
otdzkou na tromfovl dadmu. Pokial odpovedajlci tromfovd ddmu ma, zaroven ukaze, kolko ma krélov.

1. najblizsia hldska - nemam tromfovl damu

2. najblizSia - madm tromfovi ddmu, nemam krala
3. nablizdia - m&m tromfova ddmu a jedného kréla

kazda dalsia hlaska v poradi hovori o kralovi navyse.

Farba mo6ze byt sfitovand explicitne alebo implicitne. Explicitné sfitovanie farby je napriklad 14-3#.

Implicitne sfitujeme farbu priamou otdzkou na esd. 14-4NT. Existuju aj iné implicitné sfitovania farby, ale
teraz sa nimi nebudeme zaoberat.

Priklad

1a-34 fit pikovy, dostatok KB na treti stupen pri minime partnera

4NT - 5D Otézka na esa, pritom nech ma otvarajuci 3 esa a tromfového krala, odpovedajici ma 1 eso
5% - 6& Otadzka na tromfovl ddmu. Madm tromfovd ddmu a mam jedného kréla

7 & Konecny zavazok

Cuebidy

Do slemu mozno dojst aj pomocou cubidovania, po sfitovani farby parneri ukazuju kontroly prvého a
druhého kola v jednotlivych farbéach.

Priklad
14 - 2NT Fit pikovy, aspon 13 FB, hra je presadend
3¢ - mdm zadujem o slem, mam kontrolu 1. alebo 2. kola v kdrach, nemam kontrolu v trefoch

Odpovedaijuci, ak nekontroluje trefy povie 44. Ak ich kontroluje a kontroluje srdcia mbéze povedat 3%, ak
srdcia nekontroluje, hlaskou 3# - implicitne ukaze, ze trefy kontroluje, inak by skocil na 4 4.

Odpovedajlci na zadklade vlastného listu sa tiez po 3¢ mohol rovno spytat na esda. Pokial sa vsak d3, je

.....

informacie, ktoré uvidia na stole.
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