Doteraz preberané otvorenia otvarali od 12 FB, pricom 1H a 1Sp boli asporn 5 listé a otvorenie 1 v lacnej
farbe mohlo byt aj na trojliste. Casto vsak dostanete list, v ktorom je pomerne malo figtirovych bodov, ale
jedna z farieb je vyrazne dominantna, aspon 6 listd niekedy aj viaclista. Ak mate napriklad 7 list v srdciach
iba so 7 bodmi AK a partner bude mat aspon 2 list, velmi ¢asto na tychto 7 tromfov urobite 7 zdvihov, ak
QJ boli v dubli. Ak partner prinesie zo dva zdvihy, tak hoci mate na linke iba 15 bodov, dokdZete spravit 9
niekedy aj 10 zdvihov. Mali by ste mat preto nejaki moznost ukazat, Zze mate takyto vyrazne rozlohovy
list. V systéme SAYC na to sltuZia blokujice otvorenia: 2D, 2H, 25p, 3Cl, 3D, 3H, 3Sp.

Poznamka: Cl - trefy, D - kara, H - srdcia, Sp - piky

Tieto otvorenia nazyvame blokujlce, kedZe ich Uc¢elom je hlavne zabranit siperom najst optimalny zavazok, najma
znemoznit im vylicitovat celt hru. Napriek tomu su to zaroven konstruktivne otvorenia, kedze partner ihned zisti, ze
mate fit a pokial je silny, m6ze presadit cell hru. Obvykle vSak takto licitujeme nie preto, aby sme zavazok splinili, ale

aby sme zabranili siperom zohravat a plnit ich vlastny zavazok.

Otvorenia slabé dva

Ked mate 5-11 bodov a mate nejaku 6 listu farbu, mozete otvorit 2D, 2Sp, 2H. So 6 listom trefovym otvorit 2Cl
nemozete, kedZe toto otvorenie je rezervované na vel'mi silné listy s 22+ FB.

Ked' otvarate blokujico, nemali by ste mat popri 6 liste bo¢ny drahy 4 list, kedZe potom by ste mohli vyblokovat sami
seba a nendjdete fit v tejto drahej farbe. Partnerovi taku rozlohu v druhom kole drazby viete ukazat a to tak, ze ak
sUper otvoril a po prvotnom pase teraz drazite skokom, tak jediny logicky dovod je, ze popri Sestliste mate aj drahy

Stvorlist, inak by ste rovno blokujlco otvorili.

S 11 FB mbzete zvazit otvorenie na prvom stupni. Pokial ste v druhej hre, mali by ste mat aspon 8 FB a mali by byt
vacsinou sustredené v dlhej farbe. V ziadnom pripade neotvarajte so 6 listom vedenym iba jackom.

Otvorenia na tretom stupni

Na tretom stupni otvdrame s aspon 7 listom, ¢im dlhsi tento dlhy list mdme, o to menej na to mézeme mat figlirovych
bodov. Ak budeme mat 9 list vedeny jackom, tak ndm vacsinou staci 2 krat tromfnlt a siperov sme zbavili vSetkych
tromfov a s jedinym figlrovym bodom spravime 7 zdvihov, ak partner prinese dva zdvihy, tak dokonca zdvazok

mbézeme aj splnit. Aj v tomto pripade by sme nemali mat popri 7 listej farbe bocny drahy 4 list.

Pravidlo 3-2-1

Ked otvarame blokujico, mali by sme sa riadit zadsadou bezpecnej Grovne, bezpecnd Uroven zodpoveda takému poctu
padov, aby ak budeme hrat s kontrou, sme padli za menej bodov, nez je celad hra u superov.

® Ak sme v prvej hre a superi v druhej, celd hra je za 600, tri pady s kontrou s za 500, takze si mé6zeme dovolit
padnut tri krat a eSte na tom zarobime.

® Ak su obe linky v rovnakej hre, oplati sa padat s kontrou 2 krat, v prvej hre je to za 300, v druhej za 500, kym
celd hra je 400 a 600.

® NajopatrnejSie musime drazit, ak my sme v druhej hre a superi v prvej. Oplati sa s kontrou padnut iba raz,
kedZe uz dva pady su za 500 a celd hra je len za 400.

Pravidlo uplatnime tak, Ze si spocitame, kol'ko zdvihov by sme mali spravit, ak ndm partner neprinesie ani jeden zdvih.
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Ked vidime, Ze z tretieho stupria by sme spadli s kontrou nehospodéarne, aj so sedemlistom otvorime iba na druhom
stupni, popripade neotvorime vébec, ak list nesplfa kritérium 3-2-1.

Toto pravidlo uplatni a vyuzije aj partner. Zo stavu hier by mal vediet usudit, kolko zdvihov vdm musi priniest, aby sa
dala splinit celd hra. Teda ak ste otvorili 3 srdcia alebo piky, ste v prvej hre a sUperi v druhej a on ma dva isté zdvihy,
mal by vase otvorenie odpasovat, pokial vSak ste v rovnakych hrach, tieto 2 zdvihy by mali stacit na ziskanie 10

zdvihov a preto by mal dorazit do celej hry. (isté dva zdvihy vlastne zaistia prave splnenie zavazku na tretom stupni,

dorazit do Styroch by preto mal, ak okrem dvoch istych zdvihov je Sanca ziskat treti neisty zdvih).

Podobne méze partner uvazovat, ak ste otvorili 3 piky a sUperi povedali 4 srdcia, uz ked vdm pokryva jeden zdvih,
moéze sUperov prelicitovat, lebo by ste zo 4 pik mali spadnit za menej, nez je celd hra u superov. Ak vsak predpoklada,
Ze sUperi spadnu, tak im méze dat kontru, pokial vdm nepokryva tolko zdvihov, aby ste celd hru mohli uhrat vy.

Pravidlo mézeme uplatnit aj tak, Ze rovno otvorime na 4 stupni, siperom tak znemoznime vylicitovat hru a neraz sa
nedostavi ani kontra.

Pozor! Ak ste otvorili blokujico, o tom, ¢i pojdete po vylicitovani celej hry sipermi do obrany rozhoduje
partner. On o vas vie v podstate vSetko, ale vy o hom neviete nic.

Blokujuci zasah

Ak super otvoril, so 6+ listom znova mo6Zzete blokovat hlaskou skokom na takd dUroven, ktord zodpoveda pravidlu 3-2-1.

Kedy so 6 listom a 11 bodmi otvorit na 1 stupni?

Odpoved je jednoduché: ked mate pekny list :)

Napriklad AKxxxx x Axxx xx mozno pokladat za pekny list a bolo by "hriechom" otvorit dva piky. List AKxxxx Q) xxx QJ
uz peknym listom nie je a doporucujem otvorit 2 piky. Vo vSeobecnosti, ak méate body v dlhych farbach, sila listu
rastie, ak ich mate v kratkych, sila listu klesa. S listom xxxxxx Q) KQx QJ hoci mate 11 figurovych bodov radse;j

neotvorte vobec.
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