V bridzi mame k dispozicii na dorozumievanie sa s partnerom iba nasledujuce symboly:
Stupefi zavazku 1 a2 7, druh zévazku s W&NT a hlasky Pas, Kontra a Rekontra.

Vymena informécii m6ze prebiehat iba pomocou nich, akékolvek iné prostriedky na
odovzdavanie si informacii su prisne zakazané:

e zmurkanie, intondacia, tempo, Skrabanie sa za lavym ¢i pravym uchom, ...

Hoci si komunikacné prostriedky obmedzené, predsa len sa nimi daju

informacie odovzdavat efektivne. Par méze mat dohodnuté rézne vyznamy pre
jednotlivé hlasky, subor vyznamov hldsok sa nazyva licitacny systém. Existuje
obrovské mnozstvo licitacnych systémov. Na Slovensku sa v sucasnosti pouzivajd najma:
SAYC, Precision a Pol'sky tref.

Na nasSom kurze sa budeme ucit v sicasnosti celosvetovo najpouzivanejsi systém SAYC -
Standard American Yellow Card.

Hoci je to najrozsirenejsi systém, neznamena to, ze je to najlepsi systém. Ked ho
zvlddnete, tak si budete moct zahrat s l'ubovolnym bridZzistom na svete a ak budete mat
chut, tak sa neskor popripade naucite, aj nejaky iny systém. Kazdy zo systémov ma
svoje vyhody a nevyhody, hlavnou vyhodou SAYC je jeho vSeobecna rozSirenost a
prirodzenost, z prirodzenosti vyplyva aj istd jednoduchost.

Aké informdcie si potrebuju partneri odovzdat, aby licitovali podla mozZnosti optimalny
zavazok?

Potrebuju sa dozvediet, kol’ko maju na linke figlrovych bodov a ¢i maju v niektorej farbe
aspon osemlistu zhodu. V pokrodilej licitacii si m6zu navySe odovzdat informéacie, Ci
nejakud farbu kontrolujd, t.j. ¢i v nej neodovzdaju privela zdvihov. Z poctu bodov a
existencie/neexistencie fitu sa par rychlo dozvie, i maju silu iba na CiastoCny zavazok
alebo silu na hranici celej hry, popripade na hranici malého a velkého slemu. Minule sme
sa oboznamili so skutocnym spésobom bodovania splnenych a nesplnenych zavazkov.
KedZe drahé farby su hodnotené vacSmi nez lacné farby a BT o troSicku vacsSmi nez
drahé farby, licitacny systém by to mal zohladnovat. Preto sa budeme snazit v prvom
rade ndjst zhodu v drahych farbéach, ak ju nendjdeme, tak aj ked ndjdeme zhodu v lacnej
farbe, bude Casto lepSie hrat beztromfovy zavazok.

Ak boli zavazky na danom stupni licitované a splnené, ziskame:

Stupen BT Srdcia/Piky Kara/Trefy
1 90 80 70
2 120 110 90
3 400/600 140 110
4 430/630 420/620 130
5 460/660 450/650 400/600
6 990/1440 980/1430 920/1370
7 1520/2220 1510/2210 1440/2140

Ak mame aspon osemlistd zhodu, tak v tromfovom zavazku sa obvykle urobi aspon o
jeden zdvih viac, neZ v beztrofmovom. Preto je va¢sinou lepsie hrat 4%/# a nie 3BT.
Naproti tomu, na 5 o2/ % potrebujete ziskat az o dva zdvihy viac, takze dokonca aj ked'
nam tromfova vyhoda tie dva zdvihy navyse donesie, tak vysledok bude rovnaky Cci
hrdme 3BT alebo 5+f/#. Preto sa vacsinou budeme snazit pri lacnej zhode skoncit v 3BT,
za ktoré CastejSie ziskame lepsie hodnotenie, nez za 5 v lacnej farbe.
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